BASES DE CONCURSO 2007/2008

La mera participacion en el Concurso supone lgoé@eion de las siguientes bases.

Punto 1: Presentacion del Concurso jCrea tus textbs

La Fundacion Coca-Cola Juan Manuel Sainz de Viquésenta la primera edicion del

Concurso de “Crea tus textos”, dirigido a alumnek2? ciclo de E.S.O, en la que se
ofrece a sus profesores de Lengua Castellana satita la posibilidad de trabajar, al

mismo tiempo, la escritura creativa y el uso denasvas tecnologias (TIC) con los

alumnos. Mediante la realizacion de dos actividaldssalumnos del 2° ciclo de la ESO

se enfrentan al reto de expresar sus ideas en asbaespecialmente disefiada para
demostrar su creatividad y compartirla con sus asas.

El Concurso se llevara a cabo a través del sitiowwew.creatustextos.nettitularidad

de Compafiia de Servicios de Bebidas Refrescarteés.adelante Coca-Cola Espafia)
y cuya creacion y gestion es realizada en est#edigor P.A.U. Education S.L., en
adelante P.A.U. Education,

Punto 2: Proceso de participacion:

2.1. Inscripcién del Centro: El profesor de Lengua Castellana y Literatura a |
alumnos de 2° ciclo de ESO (3° y 4°) del Centramkscdebera inscribirse previamente
en el Concurso jCrea tus textos! rellenando y exligpor correo o fax, el cupén de
inscripcion que aparece en el triptico que recibird&u colegio, o llamando al teléfono
de asesoramiento permanente: 902 108 537
Fecha limite de inscripcién:15 de Noviembre de 2007
Direccion de envio:C/ Muntaner 262, 32 08021 Barcelona.
Informacién necesaria:
Datos del Centro:

- Nombre del Centro

- Direccién

- Cédigo Postal

- Localidad

- Provincia

- Teléfono, fax y Web

Datos de participacion:

- Nombre y apellidos del coordinador del proyecto

- Cargo

- Correo electrénico

- Numero de clases de 3° de ESO y de 4° de ES@aqua participar

- Numero de alumnos de cada clase

- Nombre y Apellidos del profesor de cada clase
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Los profesores que envien este cupdn recibirarcameeta con 2 fichas explicativas del
Concurso y una carta en la que aparecera la Cefitate su Centro para registrarse en
la Webwww.creatustextos.net

2.2El profesor entra emww.creatustextos.cony registra a su centro introduciendo la
Contrasefia que se le ha mandado en la carta,|cFallez Virtual de escritura de su
colegio y el sistema le da la clave de su tallee debe facilitar a sus alumnos para
gue puedan entrar en él.

2.3 Registro del usuario:El alumno entra en el taller de su clase con laectue le
facilite el profesor y debera rellenar el siguieiot@nulario:

- Nombre de usuario: el “nick” con el que quieran que se publiquen sus
relatos y el que tendran que utilizar para hacginloada vez que entren en la web
para participar

- E-mail: no es obligatorio para los alumnos

- Contrasefa: elegida por cada alumno/profesor, y que utilizarég con el
nombre usuario cada vez que quiera entrar en lgpaebparticipar.

- Repetir Contraseia
Para concluir, el alumno debe leer y aceptardasliciones legales.

2.3Requisitos de los participantes:
1. Ser alumnos de 3°04°de E.S.O
2. Que tu profesor se haya inscrito previamente €oabkurso y tenga su clave
3. R

esidir en territorio nacional

Punto 3: Mecéanica:

El profesor realizara con sus alumnos las dos idaties propuestas de creatividad
literaria del Concurso:

- Actividad 1: “jAcepta el reto!” En la primera i@ de la actividad los
alumnos de forma individual deben crear el pe#iluh personaje. Deberan describirlo
tanto fisica como emocianalmente. La descripcidredstuarse entre las 10 y 15 lineas
de texto. Los alumnos ademas deben elegir trebnaalasin ninguna relacion entre si
para que acompafien a su texto inicial. El alumndligau su relato en la
www.creatustextos.net y de manera automéatica s afeatoriamente a otros alumnos
para que estos lo finalicen incluyendo necesaritéen&as tres palabras reto que el
alumno del texto inicial ha dejado. En la segundaepde la actividad, el alumno
esperara la respuesta de los otros participanted proyecto a su texto a la vez que
debera elaborar su propia respuesta a los demtss tgue le lleguen a su espacio
“Botellas recibidas”
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Si un alumno ha terminado un texto y quiere reaitio, debera clicar el boton de
“recibir botella” y aleatoriamente recibira un texte otro participante de cualquier otro
centro escolar participante.

- Actividad 2: “Final Sorprendente” En la primgyarte los alumnos escriben
un relato o narracion corta de entre 20 y 25 linBdsema y el tipo de narracién son
libres. A este texto le tiene que faltar el firial.alumno debe buscar un titulo para su
relato, que no esté relacionado con un hipotéiital de la historia. Los alumnos
publicardn en la pagina web del proyecto un rel@mompleto que se enviara
aleatoriamente a otros compaferos para que locemal En la segunda parte de la
actividad los alumnos que reciban el relato incatgpke encargaran de escribir ese
final, con el requisito de que sea sorprendentegperado y que tenga una extension de
entre 10 y 15 lineas.

Los alumnos pueden mandar cuantos textos quierdaseactividades anteriormente
descritas.

Requisitos especificos de los textos:

Debera ser un texto original escrito por el alunmsarito en el Concurso.
No debera incluir ilustraciones ni fotografias.

El relato no debera haber sido premiado en otrowrsn.

Los textos no podran contener contenidos inaprogiadobscenos,
difamatorios, racistas, violentos, que atenten reotd intimidad de las
personas, ilicitos o ilegales.

o E

Los textos que no cumplan los requisitos estalbscitb participaran en el presente
concurso pudiendo ser eliminados del mencionadovséb.

Periodo de participacion: Para participar en el concurso, el alumno debek®erha
concluido las dos actividades que conforman elgntwyantes del 30 de abril de 2008.
El plazo de participacion en las actividades esigliiente: 12 Actividad (jAcepta el
reto!) del 15 de Noviembre de 2007 al 15 de Febo=d2008. 22 Actividad (Final
Sorprendente) del 22 de Febrero al 30 de AbrilG82

LA FUNDACION COCA-COLA JUAN MANUEL SAINZ DE VICUNA excluye
cualquier responsabilidad por dafios y perjuiciostatia naturaleza que puedan
deberse a la falta temporal de disponibilidad acatinuidad del funcionamiento
del programa mediante el cual se participa en elc@so0, a la defraudacion de la
utilidad que los usuarios hubieren podido atrilaliimismo, y en particular, aunque
no de modo exclusivo, a los fallos en el accesasalistintas paginas, y envios de
respuestas de participacion a través de Internet.
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Punto 3. Seleccion de los alumnos ganadores

Votacion Jurado:

El proceso de seleccién de los alumnos ganador@&ksiguiente:

De entre todos los relatos que se publican en lawven.creatustextos.netn Jurado
formado por profesionales del ambito educativotgrdirio seleccionaréd los ganadores
del proyecto. En la 12 Actividad, seleccionaraidiete ganadores (uno por Comunidad
Auténoma) y en la 22 Actividad seleccionara otrascidiete ganadores (uno por
Comunidad Autbnoma).

Un mismo alumno puede resultar ganador en la h°lg 22 Actividad.

Al finalizar el proyecto, el Jurado seleccionagstganadores finales (en orden de 1°, 2°
y 39), de entre todos los ganadores tanto dertagpai como de la segunda actividad.

La decisién del jurado es vinculante e inapelabévalorara tanto la calidad literaria de
los textos escritos como el grado de participadéhalumno en el proyecto (si ha
escrito el final de varios relatos escritos porsumparneros de clase, si ha contestado a
botellas pertenecientes a alumnos de otros centros)

Votacién Participantes:

Los propios participantes, podran seleccionar umager por actividad, que podran
votar al leer el texto rellenando unos de los icolmoie aparecen abajo (“el mas
original”, “el mas divertido”, “el mas conmovedor’etc) . Tanto los textos iniciales
como los finales pueden ser votados. El ganadaeepa en la seccion de la web “Los
mas votados”

Punto 4. Comunicacioén de ganadores

La comunicacion de los resultados de la votacidnldeado, esto es, la identidad del
autor de los textos ganadores por actividad y de3ldinalistas, de todos ellos sera
realizada a través de la pagina wehbw.creatustextos.net

En el plazo de una semana desde la votacion dmdquiA través de un fax o e-malil
comunicaremos al profesor responsable del proyettock del alumno ganador.

Punto 5. Premios

Primera actividad: 17 ganadores, uno por Comunidad Auténoma. Cadadgan
recibira un i-pod Nano 4GB.
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Segunda actividad: 17 ganadores, uno por Comunidad Auténoma. Cadadgan
recibira un i-pod Nano 4GB, en caso de que el misifio/a resulte uno de los 17
ganadores de la primera Actividad y de la segunci&vilad, en la primera recibird un
i-pod y en la segunda un complemento de i-pod “DugiStation BOMAN LAUSON
CP501.

Al finalizar las dos actividades, los tres ganaddimales recibiran:
ler premio: Ordenador Portéatil Samsung R40FY05
22 premio: La Consola Wii con Wii Sports y dos mandos.
3° premio. Camara de fotos digital Olympus MJU 730

En cada actividad los jovenes participantes enogicGrso, podran votar el texto que
mas les guste a través de la webw.creatustextos.netEl texto mas votado de cada
actividad, recibira un regalo Merchandising de CGo#a, detalle cortesia de Fundacion
Coca-Cola Juan Manuel Sainz de Vicufa.

Los Organizadores no se hardn cargo de ningun gadta y/o adicional, a los
expresamente contemplados en las presentes basggedan liberados de toda
responsabilidad contractual y/o extracontractual pudiera serle imputada con motivo
0 en ocasion de la utilizacion del premio por elaghor.

Cada premio es personal del ganador del relato godeé exigirse el canje del mismo
por ninguna prestacion.

Retencidn fiscal: De conformidad con la normatieh Ichpuesto sobre la Renta de las
Personas Fisicas, los premios concedidos por lcipacién en juegos, concursos,

rifas, o combinaciones alternativas vinculadas adata o promocion de bienes o

servicios estan sujetos a retencién o ingreso @tasempre que el valor del premio sea
superior a 300 Euros.

Entrega de Premios:Las entregas de los premios de la 123 y 22 Activgiadealizaran
en las delegaciones de los Embotelladores de Colzadgie mas cerca estén del lugar
donde viva el alumno ganador.

Punto 6. Otras consideraciones

1. Modificacién bases Concurso Los Organizadores se reservan el derecho de
modificar las presentes bases, de forma totahrgigd, segun su exclusivo
criterio, o de cancelar o ampliar este Concursdoema total o parcial, o de
extenderlo en el tiempo, incluso una vez comenzhdoismo, avisandolo con
tiempo suficiente en la Web donde las Bases estéiicpdas. Asimismo, se
reserva el derecho de interpretar las bases yaonds ante cualquier situacion
dudosa. Sus decisiones en tal sentido seran dedmite inapelables. Las
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presentes Bases que han sido depositadas ante tatioNde Madrid, D.
Francisco Javier Cedrén Lopez-Guerrero.

2. Autorizacion uso nombre participantes y obra literaia presentada: Con la
participacion en el presente Concurso, cada paatité autoriza
automaticamente, de forma expresa e irrevocabla, Fundacion Coca-Cola
Juan Manuel Sainz de Vicufa a difundir sus nomlaseggddnimos, imagen y/o
textos, por los medios de comunicacion que considgortunos, incluso la
posible edicion de un libro recopilatorio del/de textos, con fines comerciales
o informativos, siempre que éstos se relacionenet@resente Concurso, sin
reembolso de ningun tipo para el participante yngicesidad de pagar ninguna
tarifa.

3. Cesion automética e ilimitada de derechos de exphation de obras
literarias: Como consecuencia del apartado anterior, con kicipacion en el
presente Concurso, los participantes ceden autcemd@nte, de forma exclusiva,
sin limite temporal, modal o territorial a FundaciGoca-Cola Juan Manuel
Sainz de Vicufia, los derechos de explotacion debeas literarias presentadas
en el Concurso.

4. Responsabilidad participantes sobre la autoria de lwas literarias: Los
participantes en el Concurso son responsablesefr@rffundacion Coca-Cola
Juan Manuel Sainz deVicufa y frente a cualquieceter con derechos
legitimamente protegidos, de la autoria de los togey de su originalidad. La
Fundacion Coca-Cola Juan Manuel Sainz de Vicufiadajuexonerada de
cualquier reclamacion de terceros por vulnerac&sus derechos legitimamente
protegidos por supuestos plagios de la totalidgoiarte, del cuento presentado
en el concurso.

5. ldentificacion: La identidad de los participantes y ganadores seddara
exclusivamente por medio de documentos oficialeiN(D pasaporte u otro
documento de identificacion).

6. Datos Personales

La mecanica del Concurso, exige que los datosfaeditados de forma veraz y
completa, y que sean mantenidos actualizados gracla cooperacién de los
participantes. Si los datos de caracter persoeaafuinciertos, incompletos o no
fueran actualizados, La Fundacién Coca-Cola JuanublaSainz de Vicufa y
COCA-COLA ESPANA quedarian liberadas, respectdodecasos concretos,
del buen fin del Concurso y de cualquier consedaenglacionada con lo
anterior, llegando en ultimo caso a la no declérade beneficiarios del mismo.

Segun las especificaciones de la Ley Organica 1d#9roteccion de Datos, asi
como en su Reglamento de Aplicacion (RD 994/99)cadoola Esparfia
garantiza el cumplimiento de los derechos amparastodos citados textos
legales
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7. Modificaciones del Concurso

Coca-Cola Espafia ofrece este programa con cagataito y no sera
considerada responsable si el concurso tuvieraegugrolongado, acortado,
modificado o anulado por razones participativas pidanizacion.
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